INSTRUKCJA TWORZENIA
W Ramka, ktoéra wybiera kadr
TWORZ « ODKRYWAJ « ZBIERAJ

Ramka, ktéra wybiera kadr

8+ ¢ z pomocg dorostego i zgodnie z instrukcjg urzgdzenia ¢« Okoto 25-45 min catosci; 15-25 min
pracy diugopisem

Stworz ptaskg ramke i wybierz, ktéry fragment wtasnego rysunku chcesz pokazaé. Przesuniecie
ramki zmienia kadr.

Vv Twdj rezultat

Zrobi¢ wiasng oprawe i zdecydowac, jaki fragment rysunku pokazac.

llustracja konstrukciji. Instrukcja pokazuje kolejne etapy. Wzory w skali 1:1 znajdujg sie w osobnej karcie pracy.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

W Ramka, ktoéra wybiera kadr

Co potrzeba

Wymaga dodatkowych przedmiotéw — przygotuj calg liste ponizej przed rozpoczeciem.

Sprzet i wyposazenie

(] Dtugopis 3D do PLA 1,75 mm

Zgodny z instrukcjg urzgdzenia; zasilanie i miejsce odktadania koncowki.

(] Elastyczna przezroczysta mata do PLA z rzeczywistg podziatkg mm
Co najmniej 120 x 120 mm; dopuszczona do temperatury urzgdzenia.

(] Papier A4

Jedna na wydruk W01, druga na rysunek; wiasny gotowy rysunek zastepuje

druga.

Oféwek

Nozyczki

Dostep do drukarki A4

W01 w skali 100%, bez dopasowania do strony.

o 0O 0O O

Stabilny blat

Miejsce na mate i kartke A4; powierzchnia odporna na warunki pracy zgodnie z

instrukcjg sprzetu.

Filament — przygotuj z zapasem

(] PLA 1,75 mm — Turkusowy lub inny kolor kontrastujgcy ze szkicem

Filament razem: 1,0 m - okolo 3,0 g

Do wyraznego szkicu; zbedny przy gotowym rysunku.

Tylko do luznych, ostudzonych nitek; dziecku pomaga dorosty.

1 szt.

1 szt.

2 kartki

1 szt.

1 para

1 wydruk

1 stanowisko

1,0m-=3,0¢g

lloci zawierajg zapas. Gramy oznaczajg szacunkowg mase netto filamentu, bez opakowania.
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INSTRUKCJA TWORZENIA
@W\é Ramka, ktéra wybiera kadr

Zanim zaczniesz

Wiek i gorgca koncéwka

8+ oznacza wiek rozumienia zadania. Minimalny wiek i nadzoér okresla instrukcja urzgdzenia. Jesli wymaga

starszego operatora, dtugopis prowadzi dorosty, a dziecko projektuje kadr. Nie dotykaj dyszy ani gorgcego
PLA.

Jak czytac ilustracje

llustracje pokazujg przyrost ramki i wybér kadréw. Pracuj na przezroczystej podktadce nad wydrukiem
WO01. llustracje nie sg wzorami 1:1; podktadka pozostaje wyposazeniem.

1 Utoz mate stabilnie, ptasko i w catosci na blacie, z dala od krawedzi stotu. Przygotuj miejsce
odktadania dtugopisu wedtug jego instrukciji.

2  Wydrukuj W01 w skali 100%, bez dopasowania. Przyt6z odcinek kontrolny 20 mm do
rzeczywistej podziatki maty: ma zajmowac 20 mm, czyli cztery kratki siatki po 5 mm. Przy btednej
skali popraw wydruk przed rozpoczeciem.

3 Pod przezroczystg matg umiesé W01. Nie wycinaj wzoru. Przygotuj wtasny rysunek wiekszy niz
ramka, z dwoma motywami w oddalonych miejscach. Li$¢ i kubek na ilustracji to tylko przyktad.

4 Ustaw PLA i podawanie wedtug instrukcji urzadzenia. W01 pokazuje pasmo 3,2 mm oraz petny
czarny pasek kontroli grubosci 20 x 1,2 mm w stopce. Wymiary sg nominalnym celem
prowadzenia $ciezek, nie ustawieniem srednicy dyszy.

K}

Jak czyta¢ instrukcje

Duzy obraz pokazuje rezultat etapu. Mate kadry pokazujg czynnos¢ i biezagce elementy. xN oznacza
powtorzenie catej opisanej czynnosci N razy, z chtodzeniem i sprawdzeniem za kazdym razem.
llustracje nie majg skali 1:1.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

W Ramka, ktora wybiera kadr

ETAP 01/06 « Sesja 1

Zamknij obrys

Pierwszy bok: trzy sgsiadujgce
Sciezki

Obrys zamkniety Trzy potgczone boki

TERAZ Ptaska ramka 100 x 80 mm

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazowki. llustracja bez skali.
DO TEGO ETAPU

1 x Ptaska ramka 100 x 80 mm - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu

Na W01 poprowadz trzy sgsiadujgce sciezki w jednej warstwie. Nominalna srednica $ciezki po wyjsciu z dyszy: 1,2 mm;
szeroko$é gotowego pasma: 3,2 mm; grubo$é wyrobu: okoto 1,2 mm. Srodki $ciezek sg co 1 mm, dlatego brzegi tacza
sie. Narozniki poszerz do 6,2 mm.

Filament wejsciowy ma srednice 1,75 mm; to wymiar materiatu do zgodnego dtugopisu, nie sciezki. Poréwnaj szerokos¢
z obrysem W01, a ostudzong krawedz z petnym czarnym paskiem 20 x 1,2 mm w stopce W01, patrzac na krawedz z
boku. Gotowy przekréj [mm]: 3.2 x 1.2. Liczba warstw: 1. Liczba przejazdow: 3.

Podparcie: Cata nowa $ciezka lezy na elastycznej macie. Kierunek pasm: Trzy $ciezki obok siebie; narozniki do srodka,
bez pietrzenia. Chtodzenie: Ostudz cato$¢ na macie przed odklejaniem. Dostep kohcowki: Koncowke prowadz od gory;
nie dociskaj dyszy do maty.

Na przezroczystej podktadce nad W01 wykonaj pierwszy bok, potem trzy potgczone boki i zamknij
obrys. Prowadz obok siebie trzy stykajgce sie Sciezki @ 1,2 mm w jednej warstwie. Potgcz koniec z
poczatkiem na catej szerokosci pasma. Ozdoby i poszerzenia dodasz pdznie;.

< Sprawdz
Poréwnaj z W01: zamkniety obrys bez szczelin, szerokos¢ 3,2 mm, grubos¢ okoto 1,2 mm.

Jesli nie wychodzi

Uzupetnij brakujgce potaczenie na macie wedtug WO01. Nie pietrz warstw. Nierowny lub pekniety obrys
wykonaj ponownie.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

W Ramka, ktoéra wybiera kadr

ETAP 02 /06 « Sesja 1

Poszerz cztery narozniki

Pierwsza sciezka poszerzenia

Caly obrys: dwa narozniki gotowe
Cztery narozniki gotowe

TERAZ Ptaska ramka 100 x 80 mm
Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

W kazdym narozniku dodaj od srodka trzy stykajgce sie $ciezki w ksztatcie litery L, wcigz w jednej
warstwie. Zacznij od jednego naroznika, dokoncz dwa, nastepnie wszystkie cztery. Kohce kazdej
Sciezki potgcz z istniejgcym pasmem. Poszerzenie ma 6,2 mm przy obu ramionach naroznika.

< Sprawdz

Porownaj cztery narozniki z W01. Sg szersze od bokow, potgczone i ptaskie; zewnetrzny wymiar
pozostaje 100 x 80 mm.

Jesli nie wychodzi

Przerwe uzupetnij na macie, tgczac sagsiednie sciezki. Jesli naroznik peknie, wykonaj nowg catg ramke
zamiast naprawiac jg przez wyginanie.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

W Ramka, ktoéra wybiera kadr

Poszerz cztery narozniki — szczegoty
wykonania

Trzy sciezki; dwa narozniki gotowe
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Ramka, ktoéra wybiera kadr
ETAP 03 /06 « Sesja 1

Dodaj dwie linie dekoracyjne

Jedna ozdoba

Dwie ozdoby; obie potgczone na
Rezultat tego etapu koncach

TERAZ Ptaska ramka 100 x 80 mm
Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

Dodaj po podktadce dwie linie dekoracyjne po wewnetrznych stronach obrysu, kolejno lewa i prawa.
Poczatek i koniec kazdej potacz z pasmem na kilku milimetrach. Wytgcz i odt6z dtugopis zgodnie z
jego instrukcjg. Zostaw ramke ptasko na podktadce do petnego ostygniecia.

Dopiero zimng zdejmij delikatnie, podtrzymujgc boki i narozniki; nie wyginaj PLA ani nie ciggnij za

ozdoby.

< Sprawdz

Dwie linie tgczg sie z obrysem na obu koncach; okno jest otwarte. Po ostygnieciu poréwnaj krawedz z
boku z czarnym paskiem 20 x 1,2 mm na WO01: sprawdzasz grubo$¢, nie szerokos¢ pasma.

Jesli nie wychodzi

Brak styku uzupetnij na podkfadce i znéw ostudz. Jesli ramka nie odchodzi swobodnie, przerwij i delikatnie
oddziel podktadke, podtrzymujgc zimng ramke ptasko. Peknietg wykonaj od poczatku.
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Ramka, ktoéra wybiera kadr
ETAP 04 /06 « Sesja 1

Pot6z zimna ramke na pierwszym kadrze

ACIb palns

Zimna ramka nad pierwszym
motywem

Kadr 1: ramka na papierze

TERAZ Ptaska ramka 100 x 80 mm

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

Chwy¢ catkowicie ostudzong ramke za boki i narozniki. Podtrzymujac jg ptasko, umies¢ okoto 10 mm

nad pierwszym motywem na kartce, a nastepnie opus¢ na papier. Obejrzyj pierwszy kadr.

<  Sprawdz
Ramka lezy ptasko, a przez otwarte okno wida¢ pierwszy motyw. Papier i rysunek pozostajg na
miejscu.

Jesli nie wychodzi

Jesli ramka zaczepia o papier, unie$ catos¢ i ponownie opus¢ bez wyginania. Nie chwytaj za ozdoby.
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Ramka, ktoéra wybiera kadr

ETAP 05/06 « Sesja 1

y L]

Obejrzyj kadr, unies i przenies ramke

QP

Kadr 1: lis¢

\w
N\

@

Cata ramka 10 mm nad papierem
Nad kadrem 2: przeniesienie 0 125 mm

TERAZ Ptaska ramka 100 x 80 mm
Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

Obejrzyj pierwszy kadr. Przytrzymaj kartke na miejscu. Podtrzymujgc boki i narozniki chtodnej ramki,
unies catos¢ ptasko okoto 10 mm nad papier i przenies 125 mm w prawo nad drugi motyw. Nie
chwytaj za ozdoby.

< Sprawdz

Kartka pozostaje nieruchoma. Podczas przenoszenia cata ramka jest nad rysunkiem, ptaska i
podparta w dtoniach; drugi kadr pokazuje inny motyw.

Jesli nie wychodzi

Jesli ramka zaczepia o papier, zatrzymaj sie i unies catos¢ wyzej, bez wyginania PLA. Peknigeta ramka
wymaga wykonania od poczagtku.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

W Ramka, ktoéra wybiera kadr

ETAP 06 /06 * Sesja 1

Opus¢ ramke i poréwnaj kadry

Dwa kolejne potozenia tej samej ramki na tej samej kartce: 1 — lis¢, 2 — kubek. Schemat z doktadnej geometrii O05a i
005b, widok z gory; ilustracja bez skali. Na wkasnym rysunku wybierz dwa rézne kadry.

Podtrzymujac boki i narozniki, opus¢ ramke ptasko z wysokosci okoto 10 mm na te samg nieruchoma
kartke. Porownaj kadr z lisSciem i kadr z kubkiem. Na wiasnym rysunku wybierz dwa rézne fragmenty.

< Sprawdz

Kartka i rysunek sg te same. Zmienito sie potozenie ramki, a nie jej ksztatt. Okno ramki pozostaje
otwarte.

Jesli nie wychodzi

Jesli ramka zaczepia o papier, zatrzymaj sie i unies cato$¢ wyzej, bez wyginania PLA. Peknieta ramka
wymaga wykonania od poczagtku.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

@W\é Ramka, ktéra wybiera kadr

Opus¢ ramke i porownaj kadry —
szczegoty wykonania

Kadr 2: kubek
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INSTRUKCJA TWORZENIA

@W\é Ramka, ktéra wybiera kadr

Gotowe — sprawdz rezultat

<  Sprawdz

Obrys jest zamkniety, ptaski i ma okoto 100 x 80 mm. Cztery narozniki sa szersze, dwie dekoracje
trwale stykajg sie z pasmem; srodek pozostaje otwarty.

< Sprawdz

Na tej samej nieruchomej kartce wskazujesz dwa rozne kadry uzyskane przesunieciem ramki.
Decydujesz, ktéry z nich chcesz pokazac.

v Sprawdz

Po ostygnieciu sprawdz krawedzie. Odetnij tylko luzne nitki; dziecku pomaga dorosty. Odtéz sprzet
wedtug instrukcji i zbierz resztki.

< Sprawdz

Odktadaj ramke ptasko, bez obcigzania i zginania, w chtodnym miejscu z dala od stonca i zrédet
ciepta. Jesli peknie obrys lub dekoracja, wykonaj nowg catg ramke z PLA na W01 i macie; nie sklejaj
ani nie doginaj peknietego miejsca.

Przechowywanie

Przechowuj model w chtodnym miejscu, z dala od stonca i zrédet ciepta. Naprawiaj na podtozu do pracy
dtugopisem, tym samym materiatem co czes¢.
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