INSTRUKCJA TWORZENIA — EKO

ED" 9+ICK Ryba z rytmem tusek

TWORZ « ODKRYWAJ « ZBIERAJ

Ryba z rytmem tusek

Poczatkujacy od 8 lat, z pomocg dorostego stosownie do umiejetnosci « Dtugopis: 40—60 min; catos¢:
50-80 min (szacunek)

Kolorowa, ptaska rybka z gtowg, okiem i tuskami w wybranych kolorach PLA. Wypeiniaj pola
przylegajgcymi pasmami i wymys| wiasny rytm barw.

< Twéj rezultat

Powtarzaj krotkie tuki i wypetniaj tuski przylegajacymi pasmami PLA. Wybierz wtasne kolory i ich rytm
w jednej potgczonej rybce.

llustracja konstrukcji. Instrukcja pokazuje kolejne etapy. Wzory w skali 1:1 znajdujg sie w osobnej karcie pracy.
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INSTRUKCJA TWORZENIA — EKO

EDU 9+IC‘< Ryba z rytmem tusek

Co potrzeba

Dtugopis, wybrany filament i wyposazenie dostepne w miejscu pracy — petna lista ponizej.

Zestaw podstawowy

0O

o 0O 0O O

Dtugopis 3D do PLA 1,75 mm

Ustawienia i nadzor wedtug instrukcji urzadzenia.

Podstawka do dtugopisu
Odkfadaj urzgdzenie zgodnie z instrukcja.

Przezroczysta podktadka z zestawu

Podktadka do pracy tym dtugopisem; caty wzoér rybki lezy pod nig.

Wydruk W01 na papierze A4
Druk 100%; kontrola 20 mm przed uzyciem.

Linijka
Sprawdzenie skali i szerokosci pasma.

Filament — przygotuj z zapasem

00000

PLA 1,75 mm — turkusowy
PLA 1,75 mm — zéity

PLA 1,75 mm — ciemny
PLA 1,75 mm — koralowy

PLA 1,75 mm — fioletowy

Filament razem: 6,4 m - okolo 19,2 g

1 szt.

1 szt.

1 szt.

1 arkusz

1 szt.

19m-=57g¢g
24m-=72g¢g
0,1m-=03g
1,1m-=3,3¢g

009m-=27g¢g

llo$ci zawierajg zapas. Gramy oznaczajg szacunkowg mase netto filamentu, bez opakowania.
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Zanim zaczniesz

Goraca koncéwka

Nie dotykaj gorgcej koncowki ani Swiezego PLA. Popros dorostego o pomoc przy ustawieniach i zmianie
koloru; uzywaj dtugopisu i podktadki zgodnie z instrukcjg urzadzenia.

1 Wydrukuj W01 w skali 100%, bez dopasowania do strony. Sprawdz linijkg odcinek 20 mm.

2 Wsun wzor pod przezroczystg podktadke z zestawu i potdz jg ptasko na stole: pysk w lewo, ogon
W prawo.

3 Wybierz kolory PLA na obrys, glowe, oko i tuski. Dorosty pomaga zmienia¢ PLA zgodnie z
instrukcjg dtugopisu.

4  Zréb w polu préby pasmo okoto 2 mm szerokosci, w jednej warstwie. Dostosuj tempo do PLA i
urzgdzenia.

R}

Jak czyta¢ instrukcje

Duzy obraz pokazuje rezultat etapu. Mate kadry pokazujg czynnos¢ i biezace elementy. xN oznacza
powtdrzenie catej opisanej czynnosci N razy, z chtodzeniem i sprawdzeniem za kazdym razem.
llustracje nie majg skali 1:1.
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ETAP 01/05 « Sesja 1

Obrys rybki
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Obrys z ptetwami i ogonem

Os$ oraz nasady

TERAZ Obrys i potgczone tuski

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.
DO TEGO ETAPU

1 x Obrys i potgczone tuski - PLA | wzor W01
— T001 « Techniki — dodatek

Poprowadz obrys po W01: od pyska przez ptetwy i ogon wro¢ do poczatku. Dodaj 0o$ od granicy
gtowy do ogona, podstawy ptetw i poprzeczke ogona.

< Sprawdz

Obrys jest zamkniety, a 0s$ i nasady dochodzg do brzegdw.

Jesli nie wychodzi

Przerwe potacz krétkim pasmem tego samego PLA.
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ETAP 02 /05 « Sesja 1

Gtowa i oko

Granica gtowy i pierwsze ‘pasma
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~ Petna gtowa z miejscem na oko
Oko potaczone z gtowg

TERAZ Wypetnienie gtowy - Obrys i potgczone tuski - Oko w gtowie

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

DO TEGO ETAPU

1 x Wypetnienie glowy - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu

1 x Oko w gtowie - PLA | wzor wykonanie wedtug opisu

— T002, TOO03 * Techniki — dodatek

Przy pysku narysuj granice gtowy. Wypetnij jg sasiadujgcymi pasmami i przejsciem przy brzegu.
Obejdz miejsce na oko, potem wypetnij je ciemnym PLA. Lgcz pasma bokami, w jednej warstwie.

< Sprawdz

Gtowa ma petne wypetnienie i widoczne oko; pasma tgcza sie bokami.

Jesli nie wychodzi

Luke zamknij krotkim pasmem potgczonym z sgsiednim wypetnieniem.
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ETAP 03 /05 « Sesja 1

Narysuj tuski

Pierwsze rzedy tukow

Potgczone tuski za gtowg
TERAZ Obrys i potgczone tuski
Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazowki. llustracja bez skali.

Za gtowa narysuj tuki po obu stronach osi. Dodaj nastepne rzedy wedtug W01, a konce przy brzegu
potacz z obrysem.

<  Sprawdz

tuski sg widoczne, a konce tukéw tgcza sie z innymi pasmami.

Jesli nie wychodzi

Wolny koniec potacz z najblizszg linig wzoru.
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ETAP 04 /05 « Sesja 1

Wypetnij jedng tuske
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0 b e & Dwa przylegajgce pasma w jednej

tusce

Cata pieMsza tuska

TERAZ Pierwsza tuska i zotte pola przyktadu

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.
DO TEGO ETAPU

1 x Pierwsza tuska i zétte pola przyktadu - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu

— T004 « Techniki — dodatek

Wybierz PLA. Zacznij od dwéch pasm po W01 w jednej tusce. Dodaj kolejne obok siebie i przejscie
wzdtuz brzegu, tgczac je bokami. Wypetniaj pole w tej samej warstwie.

< Sprawdz

Jedna tuska jest petna, a jej pasma tagczg sie z brzegiem i ze soba.

Jesli nie wychodzi

W luke dodaj krotkie pasmo, fgczac je z sgsiednimi.
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ETAP 05/05 « Sesja 1

Twoje kolory i wzér

Zblizenie stykéw przy ogonie

Przyktad gotowej rybki — wybierz wiasne kolory

TERAZ Koralowe pola przyktadu - Fioletowe pola przyktadu - Pierwsza tuska i zotte pola przyktadu
Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.
DO TEGO ETAPU

1 x Koralowe pola przyktadu - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu

1 x Fioletowe pola przyktadu - PLA | wzdr wykonanie wedtug opisu

— T005, TOO6 * Techniki — dodatek

Wypetnij pozostate tuski tym samym sposobem. Wybierz swoj wzér: na przemian dwa kolory albo
teczowo. Dobierz tez kolory ptetw i ogona. Rybka na obrazku to przyktad; Twoja moze mie€ inne
kolory. Poczekaj, az rybka catkowicie ostygnie.

< Sprawdz

Wida¢ gtowe, oko i kolorowe tuski. Pokaz swdj rytm kolorow; wszystkie pola tgczg sie z rybka.

Jesli nie wychodzi

Jesli widzisz luke, wypetnij jg pasmem potgczonym z brzegiem pola.
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Gotowe — sprawdz rezultat

<  Sprawdz
Widac¢ gtowe, oko i kolorowe tuski. Pokaz swoj rytm koloréw; wszystkie pola tacza sie z rybka.

< Sprawdz

Wypetnienia tworzg jedng ptaskg prace; nie ma luznych tusek ani osobnego oka.

< Sprawdz
Obrys, ptetwy, ogon i wymiary rybki odpowiadajg WO01.

Przechowywanie

Przechowuj model w chtodnym miejscu, z dala od stonca i zrédet ciepta. Naprawiaj na podtozu do pracy
dtugopisem, tym samym materiatem co czes¢.
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Techniki — dodatek

TOO1 « Etap 1

1 x Obrys i potgczone tuski - PLA | wzor W01

Prowadz obrys, 0§ i nasady po WO01. Dodaj granice gtowy, potem rzedy tukéw. tacz konce z
istniejgcymi pasmami.

T002 - Etap 2

1 x Wypetnienie glowy - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu

Zacznij od pasm obok siebie. Dokoncz gtowe i potgcz wypetnienie przejsciem przy brzegu oraz wokot
miejsca na oko, w tej samej warstwie.

T003 « Etap 2

1 x Oko w gtowie - PLA | wzor wykonanie wedtug opisu
Ciemnym PLA narysuj i wypetnij mate kotko w pozostawionym miejscu. Potgcz jego brzeg z zéttym
wypetnieniem, w tej samej warstwie.

T004 « Etap 4

1 x Pierwsza tuska i zétte pola przyktadu - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu
Zacznij od dwoch pasm po WO01. Dodaj sgsiadujgce pasma i przejscie przy brzegu tuski. Tym
sposobem wypetnij wybrane pola.

TOO5 « Etap 5

1 x Koralowe pola przyktadu - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu
Wypefnij wybrane pola przylegajgcymi pasmami potgczonymi z brzegiem. Koralowy jest tylko
przyktadem: mozesz wybra¢ swdj kolor PLA.

TOO6 « Etap 5

1 x Fioletowe pola przykfadu - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu

Wypetnij kolejne pola tym samym sposobem, takze pola ptetw i ogona. Fioletowy jest przyktadem:;
zachowaj swoj wybrany rytm kolorow.
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