INSTRUKCJA TWORZENIA
@W Z6tw z mozaikowa skorupa

TWORZ « ODKRYWAJ « ZBIERAJ

Z6lw z mozaikowa skorupa

Poczatkujacy w réznym wieku; pomoc dobrana do umiejetnosci i instrukcji urzgdzenia. « Okoto
22-38 min pracy dtugopisem; catos¢ 32-55 min. Szacunek bez limitu czasu.

Ptaski z6tw 9 x 7 cm z czterema duzymi polami skorupy, gtowg i czterema tapami. Dwa kolory
jednego PLA, jedna zmiana koloru. Po ostygnieciu sprawdz, czy cato$¢ daje sie przenies¢ bez
luznych paol.

Vv Twéj rezultat

Potaczy¢ obrys z kolorowymi polami i zachowaé spéjnosé elementu.

llustracja konstrukciji. Instrukcja pokazuje kolejne etapy. Wzory w skali 1:1 znajdujg sie w osobnej karcie pracy.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

W Z6tw z mozaikowa skorupa

Co potrzeba

Dtugopis, wybrany filament i wyposazenie dostepne w miejscu pracy — petna lista ponizej.

Wyposazenie

(] Dtugopis 3D zgodny z PLA 1 szt.
(] Przezroczysta elastyczna mata do dtugopisu 1 szt.
()] Wydruk W01 na papierze A4 1 arkusz
(] Linijka z podziatkg mm 1 szt.

Filament — przygotuj z zapasem
(] PLA1,75 mm — A — wiasny kolor (przykfad: zielony) 24m-=7,2g¢g
(] PLA 1,75 mm — B — wiasny kolor (przyktad: z6tty) 1,1m-=33g

Filament razem: 3,5 m - okoto 10,5 g

llosci zawierajg zapas. Gramy oznaczajg szacunkowg mase netto filamentu, bez opakowania.
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W Z6tw z mozaikowa skorupa

Zanim zaczniesz

PLA i kolory

Uzyj srednicy PLA zgodnej z urzgdzeniem. Podany budzet dotyczy filamentu 1,75 mm. Dobierz dwa
kontrastowe kolory jednego PLA: A na ramke i dwa pola, B na pozostate pola.

Mata i wzor

Mata musi by¢ przeznaczona do pracy wybranym dtugopisem i pozwalac¢ widzie¢ WO01. Linijka stuzy tylko
do sprawdzenia wydruku.

Szacunek materiatu

Dtugosci i masy sg szacunkami. Uwzgledniajg pasmo przejsciowe poza modelem oraz jeden zapas co
najmniej 50%, zaokragglony w gore; rzeczywista ilo$¢ przy zmianie koloru zalezy od dtugopisu.

1 Wydrukuj W01 w skali 100%, bez dopasowania do strony. Zmierz odcinek kontrolny: ma mie¢
doktadnie 20 mm. W razie réznicy popraw ustawienia i wydrukuj ponownie.

2 Ustaw wydruk tak, aby gtowa zotwia byta po prawej. Utoz papier na ptaskim stole, a na nim
przezroczystg mate. Caty wzor musi byé podparty.

3  Przygotuj dwa kolory tego samego PLA. Zacznij kolorem A. Uruchom i obstuguj urzgdzenie
zgodnie z jego instrukcjg; zaplanuj jedng zmiane na B.

4 Pracuj z pomocg dobrang do umiejetnosci i zalecen urzadzenia. Odktadaj dtugopis zgodnie z
instrukcjg; nie dotykaj gorgcej koncowki ani Swiezego PLA.

Szacunek redakcyjny, bez préby fizycznej. Przygotowanie 3—-5 min; praca dtugopisem 22—38 min (w tym ekstruzja przy
zmianie koloru i miejscowej naprawie); obstuga zmiany koloru 2—4 min; chtodzenie, zdejmowanie i sprawdzenie
4—6 min; porzgdkowanie 1-2 min. Rzeczywiste chtodzenie zalezy od wykonania.

<  Jak czytac instrukcje

Duzy obraz pokazuje rezultat etapu. Mate kadry pokazujg czynnos¢ i biezagce elementy. xN oznacza
powtorzenie catej opisanej czynnosci N razy, z chtodzeniem i sprawdzeniem za kazdym razem.
llustracje nie majg skali 1:1.
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W Z6tw z mozaikowa skorupa

ETAP 01/05 « Sesja 1

Zbuduj ramki czterech pol

N

Trzy zespolone pasma potowy owalu

Domknieta szeroka ramka
Ramka i dwie przegrody

TERAZ Zétw - wspdlny wzér A i B

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.
DO TEGO ETAPU

1 x Zotw - wspdlny wzér Ai B - PLA | wzor WO

Wspolny W01 pokazuje caty zotw. Kolorem A wykonuj obrys, przegrody, gtowe, tapy i pola A; pola B wypetnij dopiero po
jedynej zmianie koloru. Nowe pasmo zespalaj bokiem z poprzednim w jednej warstwie.

Wybierz dwa kolory PLA: A i B. Na wspélnym W01 o kolorze decydujg litery, nie szare linie. Na W01
sprawdzonym w skali 100% zacznij kolorem A. Catos¢ wykonuj ptasko na macie. Poprowadz trzy
sgsiednie pasma gornej potowy owalu, zespolone bokami. Dokoncz je dolng potowg i domknij obwad.

Wykonaj poziomg i pionowg przegrode, takze z trzech pasm. Kazdy koniec zespol z ramka. Przy
skrzyzowaniu dotgczaj do boku istniejgcego wezta; nie prowadz pasma po wierzchu. Powstaje jedna
warstwa, okoto 1,2 mm grubosci, z ramkami okoto 3 mm szerokosci.

<  Sprawdz
Owal jest zamkniety. Cztery duze pola majg wspadlne, ciggte ramki bez szczelin.

Jesli nie wychodzi

Uzupetnij przerwy swiezym PLA przy bokach pasm, caty czas na macie.
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ETAP 02 /05 « Sesja 1

Dodaj gtowe I cztery tapy

Dodaj gtowe

Przyktad jednej tapy
Powtérz dla pozostatych trzech tap

TERAZ Zétw - wspdlny wzér A i B
Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

Od prawego boku skorupy wyprowadz obrys gtowy zgodnie z W01. Wypetnij go krétkimi pasmami
obok siebie i zespol catg nasade z bokiem ramki. Tak samo wykonaj pierwszg fape u gory po lewej:
obrys od ramki do ramki, wypetnienie i szerokie zespolenie nasady. Powtorz dla pozostatych trzech
tap. Wszystko lezy na macie w tej samej warstwie.

Przy ramce dochodz swiezym PLA do jej boku; nie zalewaj gotowego brzegu od gory.

< Sprawdz

Obie przegrody z etapu 1 pozostajg w skorupie. Jedna gtowa i cztery fapy tgczg sie ze skorupg
szerokimi, wypetnionymi nasadami. W nasadach nie wida¢ maty.

Jesli nie wychodzi

Wypetnij szczeline przy podpartej nasadzie. Nie zastepuj jej potaczeniem na czubku jednej kreski.
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W Z6tw z mozaikowa skorupa

ETAP 03 /05 « Sesja 1

Wypeitnij dwa pola kolorem A

Przyktad trzech zespolonych pasm

Powtérzenie w catym prawym gornym i lewym dolnym polu
TERAZ Zétw - wspdlny wzér A i B
Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazowki. llustracja bez skali.

W prawym gérnym polu zacznij przy srodkowej przegrodzie. Prowadz krétkie pasma od jednej ramki
do drugiej i zespalaj oba konce z ich bokami. Kolejne pasmo prowadz tuz przy poprzednim; zespdl je
na catej wspdlnej dtugosci. Po trzech pokazanych pasmach powtarzaj czynno$¢ az do tuku. W ten
sam sposoéb wypetnij cate lewe dolne pole.

Ostatnie krotkie pasma domknij przy obrysie. Pozostate dwa pola zostaw puste.

< Sprawdz

W dwdéch przeciwlegtych polach nie wida¢ maty miedzy pasmami. Wypetnienie trzyma sie ramek na
catym brzegu.

Jesli nie wychodzi

Domknij przeswity i kornce pasm kolorem A, zanim przejdziesz do zmiany koloru.

edustick.eu EDS-2076BFDCF5AF Strona 6/10



INSTRUKCJA TWORZENIA
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ETAP 04 /05 ¢ Sesja 1

Zmien kolor i zacznij pole B

Schemat techniki, nie stan modelu: jedna zmiana A na B zgodnie z instrukcjg dtugopisu; pasmo przejsciowe poza
z6twiem na macie.

DO TEGO ETAPU

1 x Lewe gorne pole B - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu

Po jedynej zmianie koloru wypetnij pole zespolonymi pasmami przy ramkach, w tej samej ptaszczyznie. Pasmo ma
okoto 1,2 mm szerokosci i 1,2 mm grubosci. Gotowy przekroj [mm]: 1.2 x 1.2. Podparcie: Cate pole na ptaskiej macie,
wewnatrz istniejgcych ramek.

Kierunek pasm: Od poprzecznej przegrody ku brzegowi pola, krotkie sgsiadujgce odcinki pomiedzy ramkag a przegroda.
Chtodzenie: Caty z6tw pozostaje na macie az do ostygniecia; nie podnosi¢ swiezego pola. Dostep koncéwki: Dostep od
gory, koncowka nad matg przy boku juz istniejgcego PLA.

Zostaw zotwia ptasko na macie. Zgodnie z instrukcjg dtugopisu zmien A na B tego samego PLA.
PrzejSciowe pasmo wyprowadz na wolng czes¢ maty, z dala od zétwia. Gdy wyptywa rowny kolor B,
wykonaj trzy pierwsze pasma w lewym gérnym polu przy przegrodzie. Zespdl je bokami z ramkami A
i ze sobg, bez drugiej warstwy.

<  Sprawdz
Trzy pasma B majg oba konce zespolone z ramka A i fgczg sie bokami ze sobg.

Jesli nie wychodzi

Uzupetnij styki kolorem B. Przejsciowe pasmo poza modelem usun dopiero po ostygnieciu.
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Zmien kolor i zacznij pole B — szczegoty
wykonania

Rezultat tego etapu

Przyktad trzech pierwszych pasm B
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W Z6tw z mozaikowa skorupa

ETAP 05/05 « Sesja 1

Dokoncz mozaike B

Dokoncz oba pozostate pola B

TERAZ Prawe dolne pole B - Lewe gorne pole B

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazowki. llustracja bez skali.
DO TEGO ETAPU

1 x Prawe dolne pole B - PLA | wzér wykonanie wedtug opisu

Po jedynej zmianie koloru wypetnij pole zespolonymi pasmami przy ramkach, w tej samej ptaszczyznie. Pasmo ma
okoto 1,2 mm szerokosci i 1,2 mm grubos$ci. Gotowy przekréj [mm]: 1.2 x 1.2, Podparcie: Cate pole na ptaskiej macie,
wewnatrz istniejgcych ramek.

Kierunek pasm: Od poprzecznej przegrody ku brzegowi pola, krotkie sgsiadujgce odcinki pomiedzy ramkg a przegroda.
Chtodzenie: Caty z6tw pozostaje na macie az do ostygniecia; nie podnosi¢ swiezego pola. Dostep koncéwki: Dostep od
gory, koncowka nad matg przy boku juz istniejgcego PLA.

Powtarzaj zespolone pasma do brzegu lewego gérnego pola. Tak samo wypetnij cate prawe dolne
pole. Kazde ostatnie pasmo domknij przy tuku ramki. Nie wracaj do A. Pozostaw cato$¢ ptasko do
catkowitego ostygniecia. Gotowego zotwia uzyj jako dekoracji.

< Sprawdz
Cztery duze pola sg wypetnione; ramki, pasma i szerokie nasady tworzg jeden ptaski z6tw. Po

ostygnieciu mozna go przeniesc¢ jako jeden element.

Jesli nie wychodzi

Domknij szczeliny B; do miejscowej naprawy takze uzyj B, bez drugiej zmiany koloru.
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Gotowe — sprawdz rezultat

<  Sprawdz
Caty ptaski zétw ma docelowy gabaryt 9 x 7 cm, tgcznie z gtowa i fapami.

< Sprawdz

Cztery duze pola majg krétkie pasma zespolone z ramkami oraz sgsiednimi pasmami.

< Sprawdz

Gtowa i cztery tapy sg integralnie potgczone ze skorupa.

< Sprawdz

Po catkowitym ostygnieciu model mozna przenies¢ jako jeden element; wszystkie pola pozostajg w
skorupie.

Przechowywanie

Przechowuj model w chtodnym miejscu, z dala od stohca i Zzrédet ciepta. Naprawiaj na podtozu do pracy
dtugopisem, tym samym materiatem co czesé.
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