INSTRUKCJA TWORZENIA
W Kétko i krzyzyk do kieszeni
TWORZ « ODKRYWAJ « ZBIERAJ

Kotko i krzyzyk do kieszeni

Poczatkujacy w réznym wieku; pomoc dobrana do umiejetnosci i instrukcji urzgdzenia. « 35-55 min
pracy diugopisem; 50—-80 min tgcznie

OOO0O0OO0O
XAXXXX

Kompletna kieszonkowa gra: ptaska plansza 120 x 120 mm, pie¢ osobnych krzyzykéw i pieé
osobnych kotek. X zaczyna.

< Twéj rezultat
Stworzy¢ kompletng mata gre dla dwéch osdb.

llustracja konstrukciji. Instrukcja pokazuje kolejne etapy. Wzory w skali 1:1 znajdujg sie w osobnej karcie pracy.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

W Kétko i krzyzyk do kieszeni

Co potrzeba

Dtugopis, wybrany filament i wyposazenie dostepne w miejscu pracy — petna lista ponizej.

Wyposazenie

(] Dtugopis 3D do PLA 1

Ze swoim zasilaniem i bezpiecznym miejscem odfozenia zgodnym z instrukcjg.
(] Mata do pracy dtugopisem 1

Elastyczna, ptaska, termoodporna i przezroczysta mata zgodna z urzadzeniem;
miesci wzér 12 x 12 cm i daje sie odginac przy zdejmowaniu ostudzonego PLA.

Wzory
(] Wydruk wzoréw z paczki 1

Plan: 1 strona A4 na wybrany jezyk, skala 100% / 1:1. To pomoc z paczki, nie
dodatkowy materiat konstrukcyjny.

Wyposazenie

(] Linijka z podziatkg milimetrowg 1
Do sprawdzenia odcinka kontrolnego 20 mm oraz wymiardw planszy i pionkéw.

Filament — przygotuj z zapasem

(] PLA 1,75 mm — niebieski 19m-=57g¢g
(] PLA1,75 mm — pomaranczowy 0,8m-=24g¢g
(] PLA1,75 mm — zielony 08m-=24¢g

Filament razem: 3,5 m - okoto 10,5 g

llosci zawierajg zapas. Gramy oznaczajg szacunkowg mase netto filamentu, bez opakowania.
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Koétko i krzyzyk do kieszeni

Zanim zaczniesz

Goraca dysza

Ustaw PLA zgodnie z instrukcjg dtugopisu i filamentu. Nie dotykaj dyszy ani Swiezego pasma; pomoc
dostosuj do uzytkownika.

Widoczny wzér

Drukuj bez dopasowania do strony; skala ma zachowac¢ odcinek 20 mm. Nie zastepuj przezroczystej maty
nieprzezroczysta w opisanej metodzie.

1 Przygotuj ptaskie stanowisko, bezpieczne miejsce odktadania dtugopisu oraz miejsce na
stygngce elementy.

2 Wydrukuj jedng strone wzoréw w wybranym jezyku w skali 1:1; sprawdz skale odcinka 20 mm w
przygotowaniu wydruku.

3 Umies¢ wzoér pod odpowiednig przezroczystg matg; plansza, X i O muszg by¢ widoczne i nie
przesuwac sie podczas pracy.

4  Przygotuj zgodny PLA i ustaw urzgdzenie wedtug jego instrukcji; przeczytaj oznaczenia nowe /
gotowe / pozostate powtdrzenia.

Szacunek projektowy, bez pomiaru fizycznego. Plansza 15-23 min, pie¢ X 10—-16 min, pie¢ O 8-12 min, poprawki
2—4 min. Pozostate czynnosci 15-25 min. Przerwy po ostudzeniu dowolnej czesci.

<  Jak czytac instrukcje

Duzy obraz pokazuje rezultat etapu. Mate kadry pokazujg czynnos$c¢ i biezgce elementy. xN oznacza
powtdrzenie catej opisanej czynnosci N razy, z chtodzeniem i sprawdzeniem za kazdym razem.
llustracje nie majg skali 1:1.
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Kétko i krzyzyk do kieszeni

ETAP 01/06 « Sesja 1

Przygotuj karte pracy i wykonaj rame

L~

Pierwsza zamknigta rama po obrysie z karty pracy

TERAZ Plansza 120 x 120 mm

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.
DO TEGO ETAPU

1 x Plansza 120 x 120 mm - PLA | wzor WO1

Jedna warstwa pasm o $rednicy 2 mm. Najpierw zamknij rame, potem wykonaj dwie pionowe i dwie poziome przegrody.
Swieze pasma zespolg kazdy styk na macie; bez dna.

Wydrukuj wzory w skali 100%, sprawdz odcinek 20 mm. Potéz wzoér pod przezroczysts,
termoodporng matg. Ustaw dtugopis do PLA zgodnie z jego instrukcjg. Zostaw miejsce na chtodzenie
i odktadanie. Nastepnie wykonaj rame po obrysie z karty pracy. Prowadz pasmo 2 mm po obrysie, na
macie. Pofgcz koniec z poczagtkiem swiezym PLA.

Zewnetrzny wymiar wynosi 120 x 120 mm.

< Sprawdz

Wzor jest rzeczywiscie widoczny; mata lezy ptasko. Cztery boki tworzg zamknietg rame.

Jesli nie wychodzi

Jesli wzoru nie wida¢, dobierz wskazang przezroczystg mate; nie rysuj z pamieci. Przerwe napraw na
macie krotkim mostkiem PLA; ostudz.
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Kétko i krzyzyk do kieszeni

ETAP 02 /06 « Sesja 1

Dodaj przegrody planszy

Dwie pierwsze przegrody

Dwie poprzeczne przegrody
Plansza jest oddzielna i lezy ptasko.

TERAZ Plansza 120 x 120 mm
Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

Dodaj dwie pionowe, potem dwie poziome przegrody. Wtop kohce i skrzyzowania w istniejgce
pasma. Jedna warstwa o srednicy pasma 2 mm; nie dodawaj dna. Odtéz dtugopis bezpiecznie.
Pozostaw catg plansze na macie do petnego ostudzenia.

< Sprawdz

Zamknieta rama, 9 pdl i zespolone wezly.

Jesli nie wychodzi

Roztgczony styk potdz ptasko i potgcz krétkim pasmem PLA. Ponownie ostudz.
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Kétko i krzyzyk do kieszeni

ETAP 03 /06 « Sesja 1

Wykonaj pie¢ osobnych X

Pierwsza linia « Co powtorzyc¢:
Pierwsza przekagtna X2; Pierwsza

przekatna X3; Pierwsza przekatna
>< X >< X >< X4; Pierwsza przekatna X5

Nowa przekatna i srodek « Co
powtdrzyc¢: Potgcz srodek X2; Potgcz
Srodek X3; Potgcz srodek X4; Potgcz
Srodek X5

Jest 5 oddzielnych X.

TERAZ Krzyzyk X1 - Krzyzyk X2 - Krzyzyk X3 - Krzyzyk X4 - Krzyzyk X5

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

DO TEGO ETAPU

1 x Krzyzyk X1; 1 x Krzyzyk X2; 1 x Krzyzyk X3; 1 x Krzyzyk X4; 1 x Krzyzyk X5 - PLA | wzér W02
Jedna warstwa, pasmo 2 mm. Dwie przekatne potgcz swiezym PLA w $rodku; bez oddzielnej naktadki.

Wykonaj X1: pierwsza przekatna, potem druga zespolona w $rodku. Powtérz dokfadnie 4 razy:
X2-X5, tgcznie 5 krzyzykow. Przesuwaj wzor pod wolne miejsce maty. Jedna warstwa, pasmo 2 mm.
Nie tgcz pionkéw ze sobg. Pozostaw kazdy pionek ptasko na macie do petnego ostudzenia. Odioz
dtugopis na jego podstawke.

< Sprawdz

Kazdy pionek ma obrys 28 mm i wtasny zespolony srodek lub zamkniecie.

Jesli nie wychodzi

Roztgczony styk napraw na macie. Zbyt duzy pionek wykonaj ponownie wedtug wzoru; wadliwy odtéz poza
komplet.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

W Kétko i krzyzyk do kieszeni

Wykonaj pie¢ osobnych X — szczegoty
wykonania

Potgcz srodek X5
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Kétko i krzyzyk do kieszeni

ETAP 04 /06 « Sesja 1

Wykonaj pie¢ osobnych O

Obwadd przed zamknieciem « Co
powtoérzy¢: Otwarty obwod O2;

Otwarty obwod O3; Otwarty obwaéd

Domkniecie obwodu * Co powtorzyc:
Zamknij obwod O2; Zamknij obwod
03; Zamknij obwdd O4; Zamknij
obwdd O5

Jest 5 oddzielnych O.

TERAZ Kotko O1 - Kétko O2 - Kotko O3 - Kdtko O4 - Kotko O5

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

DO TEGO ETAPU

1 x Kétko O1; 1 x Kétko 02; 1 x Kotko O3; 1 x Kétko O4; 1 x Kétko O5 - PLA | wzér W03

Jedna warstwa, pasmo 2 mm. Obwdd o srednicy osiowej 26 mm zamknij Swiezym PLA w punkcie startu.

Wykonaj O1: otwarty obwodd, potem zamkniecie ze startem. Powtorz doktadnie 4 razy: 02-05,
tgcznie 5 koétek. Przesuwaj wzor pod wolne miejsce maty. Jedna warstwa, pasmo 2 mm. Nie tgcz
pionkéw ze sobg. Pozostaw pionki ptasko na macie przez krotkg chwile, az ostygng. Odtéz diugopis
na jego podstawke.

< Sprawdz

Kazdy pionek ma obrys 28 mm i wtasny zespolony srodek lub zamkniecie.

Jesli nie wychodzi

Roztgczony styk napraw na macie. Zbyt duzy pionek wykonaj ponownie wedtug wzoru; wadliwy odtéz poza
komplet.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

W Kétko i krzyzyk do kieszeni

Wykonaj pie¢ osobnych O — szczegoly
wykonania

Zamknij obwod O4

Zamknij obwéd O5
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Kétko i krzyzyk do kieszeni

ETAP 05/06 « Sesja 1

Policz i sprawdz dopasowanie

OOOOO0O
XXX XX

Petny komplet: 1 +5+ 5

TERAZ Kontrola catego modelu

Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

Odtéz mate. Policz: 1 plansza + 5 X + 5 O = 11 czesci. Na chtodno wktadaj kazdy pionek kolejno do
kazdego pola: 10 x 9 = 90 przymiarek. Podnos pionek nad przegrodami, nigdy nie przepychaj go
bokiem. Wroc¢ do utozenia obok planszy.

< Sprawdz

Kazdy pionek lezy luzno, bez wciskania i zahaczania; brzegi nie sg potgczone z plansza.

Jesli nie wychodzi

Wadliwy pionek napraw poza plansza albo wymien wedtug wzoru. Zachowaj doktadnie 5 X i 5 O.
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INSTRUKCJA TWORZENIA
W Kétko i krzyzyk do kieszeni

ETAP 06 /06 * Sesja 1

Zagrajcie i zbierzcie komplet

X

OO0OO00O0O
XXX XX

X zaczyna; powtorz technike
odktadania ¢ Co powtorzyé: Ruch 2:
O1; Ruch 3: X2; Ruch 4: O2; Ruch 5:
X3; Ruch 6: O3; Ruch 7: X4; Ruch 8:
04

X|OX
X100
OIX[X

Remis: 5 Xi4 O na planszy; O5
obok

Po partii: znéow 5 Xi5 0O

TERAZ Krzyzyk X1 - Kétko O1 - Krzyzyk X2 - Kétko O2 - Krzyzyk X3 - Kotko O3 - Krzyzyk X4 - Kotko O4 - Krzyzyk X5
Akcent niebieski / ciemny: element biezgcej czynnosci. Strzatki: wskazéwki. llustracja bez skali.

X zaczyna. Na zmiane ktadzcie po jednym znaku na wolnym polu. Trzy wiasne znaki w rzedzie,
kolumnie albo po przekatnej wygrywaja. Petna plansza bez linii oznacza remis. Pokazano remis po 9
ruchach: 5 X'i 4 O na planszy, O5 obok. Po partii zbierzcie caty zestaw: 5 X i 5 O.

< Sprawdz

Da sie zapetni¢ 9 pdl bez dorabiania pionkow, a potem odzyskac¢ caty komplet.

Jesli nie wychodzi

Znakow nie spawaj do planszy; podnos$ je ponad przegrody.
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INSTRUKCJA TWORZENIA

@W\é Koétko i krzyzyk do kieszeni

Gotowe — sprawdz rezultat

<  Sprawdz
Zestaw zawiera doktadnie 11 fizycznych elementow: 1 plansze, 5 krzyzykow i 5 kotek.

< Sprawdz

Plansza ma 12 x 12 cm i dziewie¢ pdl; rama, przegrody i ich styki tworzg integralng catos¢ po
ostudzeniu.

< Sprawdz

Kazdy X ma zespolony srodek, kazde O domkniety obwdd; pionki pozostajg osobnymi integralnymi
elementami.

<  Sprawdz
Kazdy znak swobodnie miesci sie w kazdym polu, bez wciskania, wyginania i zahaczania o przegrody.

< Sprawdz

Dwaj gracze rozgrywaijg partie od ruchu X do zwyciestwa lub remisu bez dorabiania pionkow.

<  Sprawdz
Po partii nadal dostepny jest caty zestaw do nastepnej gry.

Przechowywanie

Przechowuj model w chtodnym miejscu, z dala od stonca i zrédet ciepta. Naprawiaj na podtozu do pracy
dtugopisem, tym samym materiatem co czes¢.
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