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Rakieta Zefir

Wiek: uniwersalny - Poziom: tatwy - Czas: ok. 15 min
Pot6z przezroczystg folie na tej kartce i rysuj dtugopisem 3D po folii.

Rakieta Zefir
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Dziecko rysuje dtugopisem 3D po folii potozonej na karcie wzoréw: buduje korpus rakiety
ze statecznikami, ptomien silnika i podstawke, a potem sktada je w stojgca rakiete gotowq
do startu. Pierwsza z pieciu pozycji serii Misja Kosmos. Poziom tatwy: trzy czesci, proste
ksztatty, duzo koloru.

Przygotuj

0 czarny (okienko kabiny) - 0.5 m

0 czerwony (nos i stateczniki) - 1.0 m

[ szary (kadtub i podstawka) - 1.5 m

O z6tty (ptomien silnika) - 0.5 m

OO0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

0 Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
O Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

1. Otworz centrum dowodzenia

0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

O Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
O Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

O Filament czerwony (okoto 1,0 m)

0 Filament szary (okoto 1,5 m)

O Filament zétty (okoto 0,5 m)

O Filament czarny (okoto 0,5 m)
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2. Zbuduj korpus rakiety * Kolory: czerwony, szary

Metalowa koncéwka ditugopisu 3D jest goraca. Trzymaj palce z daleka od
koncéwki, odktadaj dtugopis na podstawke i pracuj, gdy dorosty jest w poblizu.
Korpus rakiety

~7.7 min ¢ kratka = 1 cm « skala 1:1 « PCL niskotemp
Przygotuj kolory (3): @@@® szary (0.9 m), czerwon

3. Okienko i ptomien - Kolory: czarny, zolty

Ptomien silnika

~2.4 min « kratka =1 cm ¢ 1:1 « PCL * przerywana = pod spaw,

Przygotuj kolory (1): © zolty (0.4 m)

®
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4. Zbuduj podstawke - Kolory: szary

Podstawka startowa
~1.7 min « kratka = 1 cm = skala 1:1 « PCL niskotemp:
Przygotuj kolory (1): @ szary (0.2 m)

5. Przytacz ptomien  Kolory: szary

| (o] @7EN Ptomien silnika — taczymy go z kadtubem

WEZ:

(VN
Ptomien silnika Q

* Przygotuj kolory (2): zolty (0.4 m), szary
* WYPELNI] strefe ,plomien” kolorem zolty — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)
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6. Postaw rakiete na podstawce - Kolory: szary

| (o] &JEN Podstawka — rakieta staje na stole

WEZ:

Podstawka startowa

 Przygotuj kolory (1): szary (0.2 m)

* Spawaj: Ptomien silnika [B] + Podstawka startowa [A] — filament: szary
» Podstawki NIE wypetniaj: sam owal i krzyz na szaro, przejedz po nich 2-3 razy filamentem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

Lista sukcesu

[0 Rakieta stoi na podstawce sama, bez podpierania.

[0 Nos i stateczniki sa czerwone, a kadtub szary: kolory sie nie mieszaja.

[0 Okienko jest wypetnione szczelnie, po sam brzeg okregu.
O Ptomien trzyma sie kadtuba i nie odpada, gdy podnosisz rakiete.
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