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Miecz Zorzy

Wiek: uniwersalny - Poziom: trudny - Czas: ok. 50 min
Pot6z przezroczystg folie na tej kartce i rysuj dtugopisem 3D po folii.

Miecz rycerski z obrotowym klejnotem

Dziecko rysuje dtugopisem 3D po folii potozonej na karcie wzoréw: buduje klinge z dwéch
lustrzanych potéwek rozpartych grania, jelec z dwéch ptytek, owijang rekojes¢ z gtowicq i
klejnot, ktéry obraca sie na sworzniu. Poziom trudny: dziewie¢ czesci, mechanizm osi i test
dziatania w finale.

Przygotuj

O biaty (gran klingi) - 1.5 m

0 brgzowy (rekojesc) - 1.0 m

O czarny (rzemien owijki i pierscien glowicy) - 0.5 m

O czerwony (klejnot) - 0.5 m

O szary (klinga i sworzen) - 3.5 m

O z6tty (jelec, glowica, promienie klejnotu) - 2.0 m

0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

O Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
O Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

1. Rozpal kuznie

OO0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

[0 Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
O Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

O Filament biaty (okoto 1,5 m)

0 Filament brgzowy (okoto 1 m)

O Filament czarny (okoto 0,5 m)

O Filament czerwony (okoto 0,5 m)

O Filament szary (okoto 3,5 m)

O Filament z6tty (okoto 2 m): to nasze ztoto
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2. Wykuj dwie potowki klingi - Kolory: szary, bialy

Metalowa koncéwka ditugopisu 3D jest goraca. Trzymaj palce z daleka od
koncowki, odktadaj dtugopis na podstawke i nie dotykaj swiezego filamentu,
dopoki nie ostygnie. Gotowym mieczem ani tarcza nie machaj w strone ludzi ani
zwierzat: to model z filamentu, nie zabawka do walki.

Klinga (potéwka) x2
~8.2 min « kratka = 1 cm « skala 1:1 = PCL niskotemperaturowy (t!

Przygotuj kolory (2): @O szary (1.2 m), bialy (0.3 m)
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3. Narysuj gran - Kolory: bialy

Gran (listwa)

~2.8 min * kratka = 1 cm = 1:1 « PCL * przerywana = pod spaw, nie wypetniaj

Przygotuj kolory (1): O bialy (0.4 m)

-------------------------------- T L L

Miecz Zorzy
edustick.eu - edustick.eu/activities - edustick.shop



Kuznia Bohatera - 1/5 ED“ C)-+IC‘<

4. Wykuj jelec - Kolory: zolty

Jelec (ptyta) x2

~3.7 min ¢ kratka = 1 cm « 1:1 « PCL » przerywana = pod spaw, nie wypetniaj

Przygotuj kolory (1): © =zolty (0.6 m)

5. Owin rekojes¢ - Kolory: brazowy, czarny

Rekojesd
~3.8 min * kratka = 1 cm « skala 1:1 « PCL niskotemperaturowy (t
Przygotuj kolory (2): @@® brazowy (0.4 m), czarny (0.3 m)
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6. Zamknij rekojesc gtowica - Kolory: zolty, czarny

Gtowica
~1.7 min « kratka = 1 cm « skala 1:1  PCL niskotemperaturowy (t
Przygotuj kolory (2): O@ zolty (0.2 m), czarny (0.1 m)

7. Oszlifuj klejnot - Kolory: czerwony, zolty

Klejnot
~3.4 min « kratka = 1 cm ¢ skala 1:1 « PCL niskotemperaturowy (t
Przygotuj kolory (2): @ O czerwony (0.4 m), zolty (0.2 m)
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8. Narysuj sworzen - Kolory: szary

Sworzen osi

~1.0 min « kratka = 1 cm « skala 1:1  PCL niskotemperaturowy (t

Przygotuj kolory (1): @ szary (0.1 m)

9. Ostrze: dwie potowki i gran - Kolory: bialy

| Gl @VLN Ostrze: dwie potowki i gran

WEZ:

Klinga (potéwka) x2 /

O ] S
S

\

Gran (listwa)

\

* Przygotuj kolory (2): szary (2.5 m), bialy (1.1 m)
* WYPELNI] strefe ,gran” kolorem bialy — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie zygzakiem.
* WYPELNI] strefe ,ostrze” kolorem szary — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie

* zygzakiem.
e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)
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10. Jelec na nasadzie klingi - Kolory: zolty

| (o] @»J8 Jelec: poprzeczka na nasadzie klingi

WEZ:

I

Jelec (ptyta) x2

00

 Przygotuj kolory (2): zolty (1.2 m), szary
* WYPELNI] strefe ,,poprzeczka” kolorem zolty — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

s 7

11. Rekojesc i gtowica - Kolory: brazowy

| (o] &7/ Rekojesc i gtowica

Rekojesc¢

O e

Gtowica 8

* Przygotuj kolory (3): brazowy (0.4 m), czarny (0.3 m), zolty (0.2 m)
* WYPELNI] strefe ,glowica” kolorem zolty — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)
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12. Klejnot na sworzniu - Kolory: szary

LG €2V Klejnot na sworzniu

WEZ:

Klejnot

H 8

Sworzen osi

 Przygotuj kolory (3): czerwony (0.4 m), zolty (0.2 m), szary (0.1 m)
* WYPELNI] strefe ,klejnot” kolorem czerwony — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

V4

13. Zamknij os i zakre¢ klejnotem - Kolory: szary

LG0] €758 Zamkniecie osi — klejnot kreci sie w jelcu

00

* Przygotuj kolory (1): zolty
* Gniazdo: Sworzen osi [B] w Jelec (ptyta) [C] — filament: zolty
* Gniazdo: Sworzen osi [C] w Jelec (ptyta) [C] — filament: zolty

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

Lista sukcesu

O Klinga sktada sie z dwéch potdéwek i grani, a trzymana za rekojes¢ nie ugina sie.
O Klejnot obraca sie na sworzniu petny obrét i nie ociera o jelec.
0 Sworzeh nie wypada z oczek, a klejnot nie jest przyklejony do jelca.
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0 Miecz ma jelec, owijang rekojesc i gtowice, a czubek klingi jest ostry.
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