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Katapulta Kuzni

Wiek: uniwersalny - Poziom: trudny - Czas: ok. 55 min
Pot6z przezroczystg folie na tej kartce i rysuj dtugopisem 3D po folii.

Katapulta z ramieniem na sworzniu

Dziecko rysuje dtugopisem 3D po folii potozonej na karcie wzoréw: buduje trapezowa rame
katapulty z dwéch lustrzanych scianek i poprzeczek, ramie na sworzniu z koszykiem oraz
kule. Poziom trudny: dziewiec¢ czesci, mechanizm osi i test dziatania w finale, czyli realny
wyrzut.

Przygotuj

0 brgzowy (ramy boczne i poprzeczki dolne) - 6.5 m

0 czarny (poprzeczka oporowa, koszyk, okucia) - 1.0 m

0 czerwony (kule) - 0.5 m

0 szary (ramie i sworzen) - 1.5 m

OO0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

[0 Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
O Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

1. Rozstaw warsztat

0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

[0 Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
0 Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

O Filament bragzowy (okoto 6,5 m)

0 Filament czarny (okoto 1 m)

0 Filament czerwony (okoto 0,5 m)

0 Filament szary (okoto 1,5 m)
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2. Zbuduj dwie ramy boczne - Kolory: brazowy

Metalowa koncowka dtugopisu 3D jest goraca. Trzymaj palce z daleka od
koncéwki, odktadaj dtugopis na podstawke i nie dotykaj swiezego filamentu,
dopodki nie ostygnie. Katapulta strzelaj tylko kulkami z filamentu i tylko w strone
wolnej podtogi albo sciany: nigdy w ludzi, w zwierzeta ani w strone twarzy.

Rama boczna (trapez belkowy) x2
~11.5 min « kratka = 1 cm * 1:1 « PCL * przerywana = pod spaw, nie wypetniaj

Przygotuj kolory (1): @ brazowy (2.0 m)

3. Narysuj dwie poprzeczki dolne - Kolory: brazowy

Poprzeczka dolna (rozporka) x2
~2.7 min ¢ kratka = 1 cm « skala 1:1 ¢ PCL niskotempt

Przygotuj kolory (1): @ brazowy (0.5 m)
~\
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4. Wykuj poprzeczke oporowa - Kolory: czarny

Poprzeczka oporowa (ograniczn
~3.3 min ¢ kratka = 1 cm ¢ skala 1:1 ¢« PCL niskotempt
Przygotuj kolory (1): @ czarny (0.6 m)

5. Zbuduj ramie - Kolory: szary
Ramie z gniazdem koszyka

~5.4 min ¢ kratka = 1 cm ¢ skala 1:1 = PCL niskotemperaturowy (typ Magic Filament
Przygotuj kolory (1): @ szary (0.9 m)
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6. Uformuj koszyk - Kolory: brazowy

Koszyk (otwarta miseczka na pc
~1.4 min « kratka = 1 cm ¢ skala 1:1 « PCL niskotemp:

Przygotuj kolory (1): @ brazowy (0.2 m)

®

7. Ulep pocisk - Kolory: czerwony

Kula (pocisk)
~<1 min « kratka = 1 cm = skala 1:1 ¢ PCL niskotempe

Przygotuj kolory (1): @ czerwony (0.1 m)

Katapulta Kuzni 4
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8. Narysuj dtugi sworzen - Kolory: szary

Sworzen osi ramienia
~1.9 min « kratka = 1 cm ¢ skala 1:1 « PCL niskotemp:
Przygotuj kolory (1): @ szary (0.2 m)

®

9. Postaw dwie ramy boczne - Kolory: brazowy

LG @ V[N Dwie brazowe ramy boczne

WEZ:

ama boczna (trapez belkowy) x2

* Przygotuj kolory (1): brazowy (3.9 m)
* WYPELNI] strefe ,belki ramy” kolorem brazowy — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

© spawaj filamentem ® NIE tgczy¢ (ruchome)
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10. Rozeprzyj ramy poprzeczkami - Kolory: brazowy

| Go] @J[(8 Rozporki dolne — rozstaw 74 mm

WEZ:

doprzeczka dolna (rozpdrka) x2

* Przygotuj kolory (1): brazowy (0.9 m)
* WYPELNI] strefe ,,poprzeczka dolna” kolorem brazowy — obrysuj kontur, potem wypetniaj
 szczelnie zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

11. Wstaw poprzeczke oporowa - Kolory: czarny

L ({0] €J[( Czarna poprzeczka oporowa

WEZ:

»przeczka oporowa (ogranicznik)

* Przygotuj kolory (2): czarny (0.6 m), brazowy
* WYPELNI] strefe ,poprzeczka oporowa” kolorem czarny — obrysuj kontur, potem wypetniaj
* szczelnie zygzakiem.

e spawaj filamentem ® NIE taczy¢ (ruchome)
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12. Ramie z koszykiem - Kolory: szary, czarny

L G0 @-V[( Ramie z koszykiem

WEZ:

b

Ramie z gniazdem koszyka

szyk (otwarta miseczka na pocisk) ) @, <

* Przygotuj kolory (2): szary (0.9 m), brazowy (0.2 m)

* WYPELNI) strefe ,ramie” kolorem szary — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie zygzakiem.
* WYPELNI] strefe ,koszyk” kolorem brazowy — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie

* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

13. Nawlecz ramie na sworzen - Kolory: szary

| (o] €[ Sworzen: nawlecz ramie, potem wklej konce

WEZ:

Sworzen osi ramienia

* Przygotuj kolory (2): szary (0.2 m), brazowy
« Gniazdo: Sworzen osi ramienia [A] w Rama boczna (trapez belkowy) [D] — filament: brazowy
* Gniazdo: Sworzen osi ramienia [B] w Rama boczna (trapez belkowy) [D] — filament: brazowy

© spawaj filamentem ® NIE tgczy¢ (ruchome)
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14. Pocisk i pierwszy strzat - Kolory: czerwony

L Gl €[N Pocisk i proba wyrzutu

WEZ:

Kula (pocisk) 77

 Przygotuj kolory (1): czerwony (0.1 m)
* WYPELNI] strefe ,kula” kolorem czerwony — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

© spawaj filamentem @ NIE tgczy¢ (ruchome)

Lista sukcesu

[0 Ramie obraca sie na sworzniu i zatrzymuje na czarnej poprzeczce oporowej.

0 Katapulta wyrzuca kulke z koszyka i sama sie przy tym nie przewraca.

O Rama stoi na stole pewnie, a poprzeczki trzymaja ramy na réwnolegtej szerokosci.
0 Koszyk trzyma kulke, gdy odciggasz ramie do tytu.
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