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Amulet Wichru

Wiek: uniwersalny - Poziom: trudny - Czas: ok. 45 min
Pot6z przezroczystg folie na tej kartce i rysuj dtugopisem 3D po folii.

Amulet Kuzni z wirujacym wirnikiem
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Dziecko rysuje dtugopisem 3D po folii potozonej na karcie wzoréw: buduje ztoty pierscien
amuletu, dwa mostki tworzgce tozysko osi, tréjramienny wirnik z ciezarkami na obwodzie i
podstawke. Poziom trudny: osiem czesci, mechanizm osi i test dziatania w finale, czyli
mierzony czas wirowania.

Przygotuj

O czarny (ciezarki, runy, podstawka) - 2.5 m

O czerwony (wirnik) - 0.5 m

[0 szary (mostki i sworzen) - 0.5 m

O z6tty (pierscien, iskra, ucho) - 3.0 m

OO0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

0 Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
O Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

1. Zapal ogien w kuzni

0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

O Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
O Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

O Filament czarny (okoto 2,5 m)

0 Filament czerwony (okoto 0,5 m)

O Filament szary (okoto 0,5 m)

O Filament z6tty (okoto 3 m): to nasze ztoto
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2. Wykuj ztoty pierscien - Kolory: zolty, czarny

Metalowa koncéwka ditugopisu 3D jest goraca. Trzymaj palce z daleka od
koncéwki, odktadaj dtugopis na podstawke i nie dotykaj swiezego filamentu,
dopoki nie ostygnie. Katapulta strzelaj tylko kulkami z filamentu i tylko w strone
wolnej podtogi albo sSciany: nigdy w ludzi, w zwierzeta ani w strone twarzy.

Pierscien z runami
~7.0 min « kratka = 1 cm ¢ 1:1 * PCL * przerywana = pod spaw,

Przygotuj kolory (2): O@ zolty (1.1 m), czarny (0.1

3. Narysuj dwa ztote mostki - Kolory: zolty

Mostek-tozysko x2

~2.9 min ¢ kratka = 1 cm « skala 1:1 « PCL niskotemp:
Przygotuj kolory (1): © zolty (0.4 m)

Amulet Wichru
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4. Zbuduj wirnik z ciezarkami - Kolory: czerwony, czarny

Wirnik tréjramienny
~4.3 min « kratka = 1 cm = skala 1:1 « PCL niskotempt
Przygotuj kolory (2): @@ czerwony (0.4 m), czarny

5. Dotdz ztota iskre - Kolory: zolty

Iskra na piascie

~1.5 min * kratka = 1cm * 1:1 « PCL * przerywana = pod spaw,

Przygotuj kolory (1): @ zolty (0.2 m)
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6. Zréb ucho na rzemyk - Kolory: zolty

Ucho na rzemyk
~<1 min « kratka = 1 cm » skala 1:1 ¢ PCL niskotempe
Przygotuj kolory (1): © zolty (0.1 m)

7. Wypeinij podstawke - Kolory: czarny

Podstawka z gniazdem
~8.2 min * kratka = 1 cm + 1:1 « PCL * przerywana = pod spaw,

Przygotuj kolory (1): @ czarny (1.5 m)
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8. Narysuj sworzen - Kolory: szary

Sworzen osi
~<1 min « kratka = 1 cm » skala 1:1 ¢ PCL niskotempe
Przygotuj kolory (1): @ szary (0.1 m)
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9. Potdz pierscien na stole - Kolory: zolty

LGl @ VN Ztoty pierscien z runami

-

Pierscieh z runami

* Przygotuj kolory (2): zolty (1.1 m), czarny (0.1 m)
* WYPELNI] strefe ,pierscien” kolorem zolty — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)
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10. Dwa mostki: oczka naprzeciw siebie - Kolory: zolty

| {o] @78 Dwa mostki — oczka doktadnie naprzeciw siebie

WEZ:
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Mostek-tozysko x2

 Przygotuj kolory (1): zolty (0.7 m)
* WYPELNI) strefe ,mostek” kolorem zolty — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

11. Wirnik z ciezarkami i iskra - Kolory: czerwony, zolty

L G0 €N Wirnik z ciezarkami i iskra

WEZ:

Wirnik tréjramienny
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Iskra na piascie
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* Przygotuj kolory (3): czerwony (0.4 m), czarny (0.2 m), zolty (0.2 m)

* WYPELNI] strefe ,iskra” kolorem zolty — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie zygzakiem.
* WYPELNI] strefe ,wirnik” kolorem czerwony — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie

* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)
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12. Nawlecz wirnik na sworzen * Kolory: szary

LGl €Y Sworzen: nawlecz wirnik, potem wklej konce
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Sworzen osi
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 Przygotuj kolory (2): szary (0.1 m), zolty
* Gniazdo: Sworzen osi [A] w Mostek-tozysko [A] — filament: zolty
* Gniazdo: Sworzen osi [B] w Mostek-tozysko [A] — filament: zolty

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

13. Ucho na rzemyk i podstawka - Kolory: czarny, zolty

LGl €758 Ucho na rzemyk i czarna podstawka

Ucho na rzemyk
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* Przygotuj kolory (2): czarny (1.5 m), zolty (0.1 m)
* WYPELNI] strefe ,ucho” kolorem zolty — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie zygzakiem.
* WYPELNI] strefe ,podstawka” kolorem czarny — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie

* zygzakiem.
e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

Lista sukcesu

O Wirnik kreci sie co najmniej trzy sekundy po MOCNYM pstryknieciu palcem.
O Ciezarki wirnika nie ocieraja o pierscien przez caty obrot.

0 Amulet stoi na podstawce prosto i nie chwieje sie przy pstryknieciu.
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O Pierscien ma szes$¢ run po obwodzie, a na szczycie ucho z pustym swiattem na rzemyk.
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