
Smok Rubin
Połóż przezroczystą folię na tej kartce i rysuj długopisem 3D po folii.

Akademia Smoków · 1/5

Drukuj w 100% (rozmiar rzeczywisty), 1 karta na osobę. Siatka: 1 cm. 1

Korpus: wypełnij na czerwono, dorysuj żółte oko z czarną pupilą, OCZKO w barkach zostaw PUSTE. Rysuj DWA RAZY.

Korpus, druga połówka: ten sam wzór odbity jak w lustrze. Między połówki wejdzie grzbiet.



Smok Rubin
Połóż przezroczystą folię na tej kartce i rysuj długopisem 3D po folii.

Akademia Smoków · 1/5

Drukuj w 100% (rozmiar rzeczywisty), 1 karta na osobę. Siatka: 1 cm. 2

Noga tylna: dłuższa i grubsza w
udzie, wypełnij na czerwono, pazury

Noga tylna, druga: ten sam wzór odbity jak w lustrze.

Skrzydło: najpierw czerwone palce, potem żółta błona. OCZKO u nasady zostaw PUSTE. Rysuj DWA RAZY.



Smok Rubin
Połóż przezroczystą folię na tej kartce i rysuj długopisem 3D po folii.

Akademia Smoków · 1/5

Drukuj w 100% (rozmiar rzeczywisty), 1 karta na osobę. Siatka: 1 cm. 3

Skrzydło, drugie: ten sam wzór odbity jak w lustrze. Noga przednia: wypełnij na czerwono z
języczkiem, pazury na czarno. Rysuj DWA

Noga przednia, druga: ten sam wzór
odbity jak w lustrze.

Płomień: żółty obrys wypełnij, po ostygnięciu dorysuj czerwony rdzeń. Idzie do pyska.

Grzbiet z kolcami: wypełnij na czarno, kolce w dwóch
warstwach. Idzie MIĘDZY połówki korpusu.

Sworzeń: rysuj na szaro, prosto i gładko. Przejdzie przez cztery oczka.


