
Feniks Żar
Połóż przezroczystą folię na tej kartce i rysuj długopisem 3D po folii.

Akademia Smoków · 2/5

Drukuj w 100% (rozmiar rzeczywisty), 1 karta na osobę. Siatka: 1 cm. 1

Podstawka: czarna skała wypełniona, trzy żółte żyłki, gniazdo pod iglicę zostaw wolne.

Ogon: trzy pióra żółte z czerwonym rdzeniem, JEDNA warstwa. Ogon
musi być lekki.

Iglica: szary trzpień, gruby u dołu, ostatnie 8 mm zwężone w
cienki czubek. Pilnuj pionu.

Skrzydło: pięć czerwonych lotek z żółtymi końcami. Okrągłe pole na końcu zostaw pod ciężarek. Rysuj DWA RAZY.
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Skrzydło, drugie: ten sam wzór odbity jak w lustrze. Oba idą do przodu i w dół, nie w bok.

Korpus: ciało na czerwono, brzuch na żółto, oko z pupilą.
GNIAZDKO na końcu dzioba zostaw czyste i nie przebijaj. Rysuj

Korpus, druga połówka: ten sam wzór odbity jak w lustrze.

Czub: żółty grzebień z trzech pior,
JEDNA warstwa. Bez niego zostaje orzeł.

Ciężarek: czarny krążek rysowany CZTERY RAZY warstwa na warstwie. Zrób DWA, po jednym
na skrzydło.


