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Wąż Morski Fala
Wiek: uniwersalny · Poziom: trudny · Czas: ok. 80 min
Połóż przezroczystą folię na tej kartce i rysuj długopisem 3D po folii.

Dziecko rysuje długopisem 3D po folii położonej na karcie wzorów: buduje głowę, trzy
segmenty ciała i płetwę ogonową, spina je czterema sworzniami w ruchomy łańcuch, a
potem ustawia w dwa łuki nad płytą fali. Poziom trudny: dwanaście części, cztery przeguby
i test działania w finale.

Przygotuj
☐ biały (grzebien, brzuch, kryza, piana) · 3.5 m
☐ czarny (pupila) · 0.5 m
☐ niebieski (plyta wody) · 3.0 m
☐ szary (sworznie przegubow) · 1.0 m
☐ zielony (glowa, segmenty, zagiel ogona) · 5.0 m
☐ żółty (oko) · 0.5 m
☐ Wydrukowana karta pracy (1 na osobę, druk w 100%)
☐ Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
☐ Spinacze albo taśma do przypięcia folii
☐ Długopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

1. Wypłyń na głębinę
☐ Wydrukowana karta pracy (1 na osobę, druk w 100%)
☐ Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
☐ Spinacze albo taśma do przypięcia folii
☐ Długopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy
☐ Filament biały (około 3,5 m)
☐ Filament czarny (około 0,5 m)
☐ Filament niebieski (około 3 m)
☐ Filament szary (około 1 m)
☐ Filament zielony (około 5 m)
☐ Filament żółty (około 0,5 m)
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2. Wykuj głowę z grzebieniem · Kolory: zielony, bialy, zolty,
czarny
Metalowa końcówka długopisu 3D jest gorąca. Trzymaj palce z daleka od
końcówki, odkładaj długopis na podstawkę i nie dotykaj świeżego filamentu,
dopóki nie ostygnie. Gotowe stworzenia stawiaj tam, gdzie nikt ich nie zrzuci:
płetwy, róg i grzebienie są cienkie.

3. Narysuj trzy segmenty ciała · Kolory: zielony, bialy
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4. Zrób żagiel ogona · Kolory: zielony, bialy

5. Rozłóż kryzę za głową · Kolory: bialy, zielony
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6. Narysuj cztery sworznie · Kolory: szary

7. Wypełnij falę · Kolory: niebieski, bialy
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8. Połącz głowę z pierwszym segmentem · Kolory: szary

9. Zepnij pozostałe przeguby · Kolory: szary
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10. Zamknij przeguby kołnierzami · Kolory: szary

11. Przyklej kryzę za głową · Kolory: bialy
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12. Wynurz węża z fali · Kolory: niebieski

Lista sukcesu
☐ Wszystkie cztery przeguby wyginają się swobodnie w obie strony.
☐ Ciało da się ustawić w dwa łuki i wsunąć w gniazda fali.
☐ Wąż z falą stoi na stole bez podpierania i nie podnosi się z tyłu.
☐ Kolce tworzą ciągły grzebień od głowy po ogon, a za głową rozkłada się kryza.


