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Jednorozec Gwiazda

Wiek: uniwersalny - Poziom: trudny - Czas: ok. 95 min
Pot6z przezroczystg folie na tej kartce i rysuj dtugopisem 3D po folii.

Jednorozec Gwiazda — spiralny rég i kiwajaca gtowa

f

Dziecko rysuje dtugopisem 3D po folii potozonej na karcie wzoréw: buduje ciato jednorozca
z dwéch lustrzanych potéwek, doktada cztery nogi, grzywe i ogon, a na koniec montuje na
osi gtowe ze spiralnym rogiem, ktéra realnie sie kiwa. Poziom trudny: jedenascie czesci,
mechanizm osi i test dziatania w finale.

-

W W

Przygotuj

0 biaty (korpus, glowa, nogi, grzbiet) - 14.0 m

O czarny (kopyta, chrap, pupila) - 1.0 m

[0 niebieski (grzywa, ogon, oko) - 1.5 m

0 szary (sworzen) - 1.0 m

O z6tty (rog i pasma grzywy) - 1.0 m

0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

[0 Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
(0 Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

1. Wejdz do stajni gwiazd

0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

[0 Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
O Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

0 Filament biaty (okoto 14 m)

0 Filament czarny (okoto 1 m)

0 Filament niebieski (okoto 1,5 m)

O Filament szary (okoto 1 m)

O Filament zéity (okoto 1 m)
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2. Wykuj dwie potowki ciata - Kolory: bialy

Metalowa koncéwka ditugopisu 3D jest goraca. Trzymaj palce z daleka od
koncéwki, odktadaj dtugopis na podstawke i nie dotykaj swiezego filamentu,
dopdki nie ostygnie. Gotowe stworzenia stawiaj tam, gdzie nikt ich nie zrzuci:
ptetwy, rég i grzebienie sa cienkie.

Korpus (potéwka) x2
~19.7 min « kratka = 1 cm « 1:1 « PCL * przerywana = pod spaw, hie wypetniaj

Przygotuj kolory (2): O@ bialy (4.0 m), szary (0.1 m)

3. Zrob listwe grzbietu - Kolory: bialy

Grzbiet — listwa dystansowa
~4.0 min * kratka = 1 cm = 1:1 * PCL * przerywana = pod spaw, nie wypetniaj

Przygotuj kolory (2): O@ bialy (0.6 m), szary (0.1 m)
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4. Wykuj gtlowe ze spiralnym rogiem - Kolory: bialy, zolty,
niebieski, czarny

Gtowa ze spiralnym rogiem
~9.1 min ¢ kratka = 1 cm ¢ skala 1:1 « PCL niskotempera
Przygotuj kolory (4): OO @@ bialy (1.1 m), zolty (0.Z

5. Narysuj przednie nogi - Kolory: bialy, czarny

Noga przednia z kopytem x2
~3.2 min * kratka = 1 cm ¢ 1:1 « PCL * przerywana = pod spaw,
Przygotuj kolory (3): O@@® bialy (0.4 m), czarny (I

Jednorozec Gwiazda
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6. Narysuj tylne nogi - Kolory: bialy, czarny

Noga tylna z kopytem x2
~3.5 min ¢ kratka = 1 cm * 1:1 * PCL * przerywana = pod spaw,

Przygotuj kolory (3): O@@® bialy (0.4 m), czarny ((

7. Uczesz grzywe - Kolory: niebieski, zolty

Grzywa
~4.4 min ¢ kratka = 1 cm « skala 1:1 ¢« PCL niskotempt
Przygotuj kolory (2): @ O niebieski (0.5 m), zolty ((
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8. Zréb ogon - Kolory: niebieski, zolty

Ogon
~4.6 min ¢ kratka = 1 cm « skala 1:1 ¢« PCL niskotempt
Przygotuj kolory (2): @ © niebieski (0.6 m), zolty ((

9. Narysuj sworzen - Kolory: szary

Sworzen osi glowy

~<1 min « kratka = 1 cm = skala 1:1 ¢ PCL niskotempe

Przygotuj kolory (1): @ szary (0.1 m)

(B) AYO)
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10. Z16z ciato z dwdch potowek - Kolory: bialy

| Glo] @ VFA Dwie potowki korpusu na listwie grzbietu

WEZ:

Korpus (potéwka) x2

Grzbiet — listwa dystansowa

* Przygotuj kolory (2): bialy (8.6 m), szary (0.4 m)
* WYPELNI]) strefe ,korpus” kolorem bialy — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

11. Przednie nogi z kopytami - Kolory: bialy, czarny

(Gl @IV Nogi przednie z kopytami
z

Noga przednia z kopytem x2 %

* Przygotuj kolory (3): bialy (0.8 m), czarny (0.2 m), szary (<0.1 m)
* WYPELNI] strefe ,noga_przednia_strefa” kolorem bialy — obrysuj kontur, potem wypetniaj
* szczelnie zygzakiem.

© spawaj filamentem ® NIE tgczy¢ (ruchome)
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ltete

12. Tylne nogi, staje na czterech - Kolory: bialy, czarny

L G{e] €V Nogi tylne — jednorozec staje na czterech

WEZ:

Noga tylna z kopytem x2 %

®
@ |

* Przygotuj kolory (3): bialy (0.9 m), czarny (0.2 m), szary (<0.1 m)
* WYPELNI) strefe ,noga_tylna_strefa” kolorem bialy — obrysuj kontur, potem wypetniaj
 szczelnie zygzakiem.

e spawaj filamentem ® NIE taczy¢ (ruchome)

13. Nawlecz gtowe na sworzen - Kolory: szary

| Gl &Y/ Glowa z rogiem nawleczona na sworzen

WEZ:

Gtowa ze spiralnym rogiem

Sworzen osi gtowy %

* Przygotuj kolory (5): bialy (1.1 m), zolty (0.2 m), czarny (0.2 m), szary (0.1 m), niebieski
* (<0.1m)
* WYPELNI) strefe ,,glowa” kolorem bialy — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

Jednorozec Gwiazda
edustick.eu - edustick.eu/activities - edustick.shop



Akademia Smokdw - 4/5

14. Zamknij os w szyi * Kolory: szary

LGl @7/ Zamkniecie osi w szyi — gtowa kiwa sie

 Przygotuj kolory (1): szary
* Gniazdo: Sworzen osi gtowy [B] w Korpus (potéwka) [C] — filament: szary
* Gniazdo: Sworzen osi glowy [C] w Korpus (potéwka) [C] — filament: szary

e spawaj filamentem ® NIE taczy¢ (ruchome)

15. Grzywa na karku - Kolory: niebieski

(Gl €9/ Grzywa na karku korpusu

o

o
N
<

Grzywa

* Przygotuj kolory (2): niebieski (0.5 m), zolty (0.2 m)
* WYPELNI] strefe ,grzywa” kolorem niebieski — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)
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16. Ogon i proba kiwania - Kolory: niebieski

LGl &/F8 Ogon i proba kiwania

WEZ:

=]

fro. o

 Przygotuj kolory (2): niebieski (0.6 m), zolty (0.2 m)
* WYPELNI] strefe ,ogon” kolorem niebieski — obrysuj kontur, potem wypetniaj szczelnie
* zygzakiem.

© spawaj filamentem @ NIE tgczy¢ (ruchome)

Lista sukcesu

0 Gtowa kiwa sie na osi w goére i w dét, a rédg nie zaczepia o grzywe.

O Jednorozec stoi na czterech nogach, takze z gtowa opuszczong maksymalnie w dét.
O Rég jest dtugi, spiralny i wyrasta ze srodka czota.

0 Grzywa siedzi na szyi korpusu, a nie na gtowie, i nie blokuje ruchu.
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