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Brama mety

Wiek: uniwersalny - Poziom: $redni - Czas: ok. 20 min
Pot6z przezroczystg folie na tej kartce i rysuj dtugopisem 3D po folii.

Brama mety wyscigowej

Dziecko rysuje dtugopisem 3D po folii potozonej na karcie wzoréw: buduje dwa stupki,
belke z szachownicg mety i podstawki, a potem sktada je w brame, pod ktérag przejezdza
zbudowana wczesniej wyscigdédwka. Finat serii Turbo Warsztat: scena dla catej ekipy
maszyn.

Przygotuj

O biaty (pola szachownicy) - 1.5 m

0 czarny (pola szachownicy) - 1.5 m

0 czerwony (stupki i podstawki) - 2.0 m

O Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

[0 Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
0 Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

1. Otwdrz warsztat po raz ostatni

OO0 Wydrukowana karta pracy (1 na osobe, druk w 100%)

[0 Przezroczysta folia (koszulka biurowa albo folia do laminowania)
O Spinacze albo tasma do przypiecia folii

0 Dtugopis 3D, nagrzany i gotowy do pracy

0 Filament czerwony (okoto 2 m)

O Filament czarny (okoto 1,5 m)

[ Filament biaty (okoto 1,5 m)

Brama mety 1
edustick.eu - edustick.eu/activities - edustick.shop
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2. Zbuduj dwa stupki - Kolory: czerwony

Metalowa koncéwka ditugopisu 3D jest goraca. Trzymaj palce z daleka od
koncéwki, odktadaj dtugopis na podstawke i pracuj, gdy dorosty jest w poblizu.

Stupek bramy x2
~3.1 min « kratka = 1 cm ¢ skala 1:1 « PCL niskotemp:
Przygotuj kolory (1): @ czerwony (0.5 m)

®

3. Zbuduj belke z szachownica - Kolory: czarny, bialy

Belka mety w szachownice
~8.6 min ¢ kratka = 1 cm - skala 1:1 « PCL niskotemperaturowy (typ Magic Filament)
Przygotuj kolory (2): @O czarny (0.9 m), bialy (0.9 m)

Brama mety 2
edustick.eu - edustick.eu/activities - edustick.shop
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4. Zbuduj podstawki - Kolory: czerwony

Podstawka stupka x2

~1.5 min * kratka =1 cm « 1:1 « PCL * przerywana = pod spaw,

Przygotuj kolory (1): @ czerwony (0.3 m)

5. Postaw stupki na podstawkach - Kolory: czerwony

L G{o] @¥JEN Postaw stupki na podstawkach

o

* Przygotuj kolory (1): czerwony
* Spawaj: Stupek bramy [B] 4+ Podstawka stupka [A] — filament: czerwony
* Podstawka lezy PLASKO, stupek na niej pionowo szerszym dotem, szersza krawedz na zewnatrz.

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

Brama mety 3
edustick.eu - edustick.eu/activities - edustick.shop
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6. Zawies belke mety - Kolory: czerwony

| G{o] €cJER Potéz belke mety na stupkach

s

* Przygotuj kolory (1): czerwony
* Spawaj: Belka mety w szachownice [B] + Stupek bramy [A] — filament: czerwony
* Spawaj: Belka mety w szachownice [A] + Stupek bramy [A] — filament: czerwony

e spawaj filamentem @ NIE taczy¢ (ruchome)

Lista sukcesu

[0 Brama stoi na podstawkach bez podpierania.
O Wyscigéwka swobodnie przejezdza pod brama.

0 Szachownica ma pola wypetnione na przemian, czarne i biate.
O Belka trzyma sie obu stupkéw i nic nie odpada, gdy podnosisz brame.

Brama mety
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