Brama mety Turbo Warsztat - 5/5 W

Potdz przezroczysta folie na tej kartce i rysuj dtugopisem 3D po folii.

Stupek: obrysuj na czerwono i wypetnij szczelnie. Potrzebujesz dwéch stupkow.

Belka mety: obrysuj po liniach, pola szachownicy wypetniaj na przemian, czarne i biate.

Podstawka PRAWA: rysuj z tego wzoru, na Podstawka LEWA: rysuj z tego wzoru (lustrzane odbicie), na czerwono, wypetnij
czerwono, wypetnij szczelnie. szczelnie.

Drukuj w 100% (rozmiar rzeczywisty), 1 karta na osobe. Siatka: 1 cm. 1



