
Brama mety
Połóż przezroczystą folię na tej kartce i rysuj długopisem 3D po folii.
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Drukuj w 100% (rozmiar rzeczywisty), 1 karta na osobę. Siatka: 1 cm. 1

Słupek: obrysuj na czerwono i wypełnij szczelnie. Potrzebujesz dwóch słupków.

Belka mety: obrysuj po liniach, pola szachownicy wypełniaj na przemian, czarne i białe.

Podstawka PRAWA: rysuj z tego wzoru, na
czerwono, wypełnij szczelnie.

Podstawka LEWA: rysuj z tego wzoru (lustrzane odbicie), na czerwono, wypełnij
szczelnie.


